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摘  要 
I 










作业编辑软件采用 Microsoft Visual Studio 2010 中的 MFC+SDI 框架，实现单选
题、多选题、填空题、简答题等基本题型的编辑。教师端子系统采用 VS 2010 MFC
对话框框架模型，实现分发作业、回收作业、搭建网络虚拟教室的功能，在此服





















With the development of computer technology and network technology, The 
impact of information technology on colleges eaching and management are also more 
in-depth. And then, computer technology has also greatly affect the efficiency and the 
way that colleges and universities operate. In colleges operation, researches on the 
assignment management and testing management are important parts of education 
studies and teaching reform researches. Due to the assignment’ data structure that is 
but semi-structured not fully structured, traditional relational database technology is 
not conducive to such a semi- structured data processing. In response to this problem, 
This paper discusses a course assignment management system based on XML 
technology. In this thesis, a assignment description language is put forward for the 
date characteristics of the assignment documentation. The language, which is maked 
the XML technology as a data definition language, is designed to define the 
semi-structured assignment datas. Further, a supporting assignment management 
system, which has assignment editing, assignment distribution, assignment recovery 
and other functions, has been developed. 
The system is mainly achieved an assignment editing subsystem ,a teacher server 
subsystem and a student server subsystem. In the aspects of development technology, 
the assignment editing subsystem uses the Microsoft Visual Studio 2010’s MFC+SDI 
Frame, which achieve such as simple choice questions, multiple-choice questions, 
fill-in-the-blank questions, answer questions, a variety of questions editing. The 
teacher server subsystem uses the VS 2010 MFC as programming framework model，
which achieve assignment distribution, assignment recovery and other functions. The 
student server subsystem is programe by VS 2010 MFC framework and SDI 
document model, which achieve receiveing assignment，answering questions, submit 
assignment and so on. 
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在 自 动 批 改 主 观 题 研 究 方 面 ， 主 要 有 PEG(ProjectESSayGrade) 、
IEA(IntelligentEsasyAccessor)和 E-rater 三个作文自动评分系统，目前在中文主观
题自动批改方面的研究还不够成熟。 
1.3  XML 技术介绍 
本系统的作业文档数据模型采用 XML 技术。可扩展标记语言（eXtensible 









与 XML 相关的技术标准主要有：DTD（Document Type Definition），用于
定义 XML 文档的语法结构；XML 命名空间（XML Namespace），提供了一种
解决元素命名空间冲突的命名机制；XML Schema, 用于约束 XML 文档结构，
以及 XML 文档的有效性验证[13][14]；Xpath（XML Path Language），用于在 XML 
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定位和链接信息问题；XSL（eXtensible Stylesheet Language），用于把 XML 文
档转换为其他格式，方便 XML 文档的显示、打印等，目的是给 XML 文档提供
格式控制信息的样式表；XSLT（XSL Transformation），使用模式和模式匹配的
原理，根据 XSL 样式表将一个 XML 文档转换为另外一个 XML 文档；Xlink
（XML Linking Language），用于为 XML 文档创建超级链接，它类似于 HTML ，
但是更为方便和强大，可以为任何一个 XML 元素设置链接；Xquery（XML Query 
Language），用户 XML 数据查询操作，类似于 SQL 数据库查询语言；XML DOM
（XML Document Object Model），是一种访问 XML 文档的编程接口标准，方便
用户以分层对象模型来访问 XML 数据[15][16]。SAX（Simple API for XML），功
能类似于 XML DOM ，是一种处理 XML 文档内容的程序编写接口，它以流的
方式读取 XML 文档数据[17]。 
1.4  VS2010 介绍 
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第 5 章，简要说明了该系统的测试环节。 
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第 2 章  系统需求分析 
2.1  系统需求分析概述 











作业编辑系统采用 VS 2010 MFC 的单文档 SDI 结构模型，实现文件的创建、
打开、保存、文件编辑，字体颜色、大小、对齐方式、段落格式。同时，为了兼
容 Microsoft office 软件中的复合类型的数据格式，软件的实现中采用了 COM 技
术。软件可以生成多种试题模型，如单选题、多选题、填空题、判断题、简答题
等基本题型，文档可以由以上一个或多个题型混合组成。 
教师端子系统采用 VS 2010 MFC 对话框框架模型，用户界面由菜单项、客
户端列表、待选学生端、发送文件、接收文件、消息传送界面构成，基本满足用
户需求。 
学生端子系统采用 VS 2010 MFC 的 SDI 文档模型构成，可以打开作业、提
交作业。 
























2.2  功能性需求 
由于软件是 3 大客户端构成，因此功能分析将按各个软件进行功能分析。主














图 2-1 作业编辑系统物理构架图 
2.2.1  作业编辑子系统功能 
这是一个独立的软件，因此它的参与者可以定义为：用户（User）。 
作为一个文字编辑软件，它必须具备以下功能，文件管理、文字编辑，其他


















































辑系统将采用以 RAR 为后缀新文档格式，所以在打开文件时只能打开**.rar 格
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